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Scrierea ciclurilor

În conceperea programelor care conţin cicluri

– identificǎm ce variabilǎ se modificǎ ı̂n fiecare iteraţie

– identificǎm care e condiţia de oprire

– nu uitǎm instrucţiunea care modificǎ acea variabilǎ

(altfel ciclul continuǎ la infinit)

Definim precis ce ştim despre program când iese dintr-un ciclu.

– la ieşirea dintr-un ciclu, condiţia e falsǎ

⇒ ne spune ceva despre valorile posibile ale variabilelor din condiţie

Folosim aceastǎ informaţie pentru a gândi mai departe programul.

Verificǎm programul:

– mental, executându-l “cu creionul pe hârtie” (̂ıntâi pe cazuri simple)

– apoi la rulare, cu teste tot mai complexe, şi pentru situaţii limitǎ
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Ciclul cu test final
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– uneori ştim sigur cǎ un ciclu trebuie executat cel puţin o datǎ
(citim cel puţin un caracter, un numǎr are mǎcar o cifrǎ, etc.)
– ca şi ciclul cu test iniţial, executǎ instrucţiune atât timp câd execuţia
expresiei e nenulǎ (adevǎratâ)
– expresia se evalueazǎ ı̂nsǎ dupǎ fiecare iteraţie

– echivalent cu:
instrucţiune
while ( expresie )

instrucţiune
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Instrucţiunea break

– produce ieşirea din corpul ciclului imediat ı̂nconjurǎtor

– folositǎ dacǎ nu dorim sǎ continuǎm restul prelucrǎrilor din ciclu

– de regulǎ: if (conditie ) break;
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