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Scrierea ciclurilor

In conceperea programelor care contin cicluri

— identificam ce variabila se modifica Tn fiecare iteratie
— identificam care e conditia de oprire

— nu uitam instructiunea care modifica acea variabila
(altfel ciclul continua la infinit)

Definim precis ce stim despre program cand iese dintr-un ciclu.

— |la iesirea dintr-un ciclu, conditia e falsa

= Nne spune ceva despre valorile posibile ale variabilelor din conditie
Folosim aceasta informatie pentru a gandi mai departe programul.

Verificam programul:
— mental, executandu-l “cu creionul pe hartie” (Iintadi pe cazuri simple)
— apoi la rulare, cu teste tot mai complexe, si pentru situatii limita
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IClul cu test final

instructiune

do
instructiune
while ( expresie );

expresie
adevarat

— uneori stim sigur ca un ciclu trebuie executat cel putin o data
(citim cel putin un caracter, un numar are macar o cifra, etc.)

— ca Si ciclul cu test initial, executa instructiune atat timp cad executia
expresiei e nenula (adevarata)

— expresia se evalueaza Tnsa dupa fiecare iteratie

instructiune
— echivalent cu: while ( expresie )
instructiune

Programarea calculatoarelor. Curs 5 Marius Minea



Programarea calculatoarelor. Prelucrari iterative 4

Instructiunea break

— produce iesirea din corpul ciclului imediat thconjurator
— folosita daca nu dorim sa continuam restul prelucrarilor din ciclu
— de reqgula: if (conditie ) break;
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